Miinchner Stadtiyini
Neue Computerspiele fiir Kinder

1€ K

30 Jahre "Wickie und die starken
Méanner"

Die drei ??? - Das verfluchte Schloss
Krimi-Adventure mit vielen

Fritz & Fertig
Schach lernen und trainieren / Idee: Jorg

Ice Age 3 - Die Dinosaurier sind los
Erkunde die brandneue Welt der Dinosaurier!

Jubiliums-Box mit 3 Spielen! - Enth.: Wickie ZWischensequenzen aus dem Kinofilm. - PC- Hilbert (Story), Bjorn Lengwenus. - CD-ROM Spiele mit 6 deiner Lieblingsfiguren aus den

- Ylvi ist entfiihrt; Wickie - der schreckliche
Sven; Wickie - die Mutprobe. - Spannende
Spiele mit tollen Wickie-Grafiken, mit
kniffligen Knobel- und Denkaufgaben und
3 Schwierigkeitsgraden. - PC-CD-ROM. -
Tivola. - (Junior)

ab 6; USK: ab 0

Abenteuer Zeitmaschine:

Anni und Fred bei den Rittern

Fesselnde Abenteuerreise in das Mittelalter
mit Ritter-Quiz und 10 lustigen Minispielen.
- CD-ROM WIN/MAC. - Tivola.

ab 6; USK: ab 0

Deutsch Grundschule - 1.-4. Klasse

Fit fiirs Gymnasium: Rechtschreibung,
Diktate, Grammatik. Lernsoftware mit Quiz-
Aktionen - so lernen Sie erfolgreich mit
Ihren Kindern! - PC-CD-ROM. - Franzis. -
LEHR-Programm ISBN 978-3-7723-9468-3

Disney PIXAR - "Oben"

Das Abenteuer wartet! - Besiege wilde Tiere,
erforsche den triigerischen Dschungel,
verteidige dich gegen Luftangriffe. Jump-'n'-
Run- und Koop-Spiel fiir zwei Spieler, bei
dem beide jederzeit ein- oder aussteigen
konnen. - PC-DVD-ROM THQ. - USK: ab 6

CD-ROM. - USM - United Soft Media.
(Die drei ?2?). - ab 8; USK: ab 0

fiir PC; TL. 4. Schach fiir AuRerirdische. -
Training fiir Fortgeschrittene: Taktik und
Strategie, Er6ffnung und Endspiel u.v.m. -
Terzio. - ab 8; LEHR-Programm

Emil und Pauline - Lesetraining fiir die = ISBN 978-3-89835-392-2
1. Klasse

Neue Folge: Auf dem Spielplatz - mit

Vollbildmodus und drei Schwierigkeitsstufen; Gehirn-Jogging fiir Kids

Ice Age-Filmen! Tritt in lustigen Mehrspieler-
Minispielen gegen deine Freunde und Familie
an! - PC-DVD-ROM. - Activision. - USK: ab 6

Igor - Das Spiel
MonstermaRig spassig! - Erlebe alle
wichtigen Orte des Films und arbeite mit

als Begleitung zum Lesen lernen empfohlen Vitamine fiir dein Gehirn! - Ein spielerischer Igors Erfindungen, um zu kdmpfen, Ratsel zu

Intelligenz- und Logiktrainer mit 4
Schwierigkeitsgraden und einer gehdrigen
Portion Witz / Ill. und Grafik: Oliver

fiir Kinder von fiinf bis sieben Jahren /
Almuth Bartl. - PC/MAC-CD-ROM. - USM -
United Soft Media. - LEHR-Programm
ISBN 978-3-8032-4113-9
development. - ab 7; USK: ab 0
ISBN 978-3-940624-22-2
Felix - Ein Koffer voller Spiele
Spannende Abenteuer aus dem
Weltreisebuch des beliebten Hasen Felix;
inklusive 10 Mini-Spielen und einer

Die groBe DK-Familienbibliothek

Vier beeindruckende virtuelle Museen in
~Weltreisebuchmaschine”, mit der eigene  einem - der ultimative Multimedia-Fiihrer:
Ausmalbilder gedruckt werden kdnnen / Unsere Erde, Vdgel , Katzen, Dinosaurier. -
nach den Geschichten von Annette Langen, PC-DVD-ROM fiir WIN. - USM - United Soft
mit Bildern von Constanza Droop. - CD-ROM Media. - (Edition virtuelles Museum). -
PC/MAC. - HMH Interactive. - INFO-Programm

ab 4; USK: ab 0 ISBN 978-3-8032-1914-5

(6sen und letztlich Malaria zu retten; spiel
alleine oder mit bis zu 3 Freunden und steig

jederzeit bei einem Spiel ein oder aus. - PC-
Freudenreich. - PC-CD-ROM. - emme /Outline DVD-ROM. - Koch Media /DEEP SILVER.

USK: ab 6

Lemure

Deine Mission: Rette die Lemuren und bringe
sie gesund ins Ziel! - Nette Mischung aus
Denk- und Geschicklichkeitsspiel. PC-CD-
ROM, dt. & engl. Version. - magnussoft.

ab 8; USK: ab 0

Mathematik Grundschule - 1.-4. Klasse
Fit fiirs Gymnasium: Addition, Subtraktion,
Multiplikation, Division, Textaufgaben.
Lernsoftware mit Quiz-Aktionen - so lernen
Sie erfolgreich mit Ihren Kindern! - PC-CD-
ROM. Franzis. - LEHR-Programm

ISBN 978-3-7723-9469-0



MyHorseClub - Auf der Spur des
Appaloosas

Als Lisa versucht, Wildpferde zu retten,
stellen sich ihr gemeine Cowboys in der Weg

; doch unvermutet taucht ein Appaloosa auf,

das Sinnbild des Indianerpferdes, um ihr zur
Seite zu stehen. - PC-CD-ROM. -
ATARI/Mindscape.

ab 8; USK: ab 0

Piraten - Das groRe PC-Abenteuer

Wer findet mit Kompass und Karte den Weg?
Abenteuerlicher SpielspaR in fantastisch
animierten Wimmelbildern / Anna Nilsen. -
CD-ROM fiir PC/MAC. Terzio. - (Little Hare).
-ab 6; USK: ab 0

ISBN 978-3-89835-688-6

Der Schatz der Delfine

3D-Simulation und Adventure. - Versorge
und trainiere die Delfine, erkunde das Meer
und die Geheimnisse von Tirimoa und finde
den sagenumwobenen Schatz! - PC-CD-ROM.
Tivola. - ab 8; USK: ab 0

Think Kids - Spiel dich schlau!

Training fiir den Kopf - fordert:
Konzentration, Gedachtnis, Sprache, Logik. -
Denktraining fiir dich alleine oder mit bis zu
3 Mitspielern. - PC-CD-ROM. - dtp young
entertainment. ab 7; USK: ab 0

Die Wilden Hiihner - Mein Casting-Trainer
Verwirkliche deinen Traum: Werde ein Star! -
Mit Bonusmaterial: Michelle von Treuberg
(Sprotte) uber die Schauspielerei u.a. /
Cornelia Funke. - CD-ROM PC/MAC. Oetinger
interaktiv. - USK: ab 0

Willi und die Wunder dieser Welt 1

Das PC-Spiel zum Kinofilm. - Mit zahlreichen
Minispielen und integriertem Quiz. -
Exklusiver Blick hinter die Kulissen: Making-
of zum gleichnamigen Kinofilm mit Willi
Weitzel.

Expedition 1. Megacity & Dschungel. - PC-
DVD-ROM fiir Windows. - USM - United Soft
Media. - ab 8; USK: ab 0

ISBN 978-3-8032-4716-2

Willi und die Wunder dieser Welt 2

Das PC-Spiel zum Kinofilm. - Mit zahlreichen
Minispielen und integriertem Quiz. -
Exklusiver Blick hinter die Kulissen: Making-
of zum gleichnamigen Kinofilm mit Willi
Weitzel.

Expedition 2. Arktis & Wiiste. - PC-DVD-ROM
fiir Windows. USM - United Soft Media. - ab
8; USK: ab 0

ISBN 978-3-8032-4717-9

Willi wills wissen - Bei den Wikingern
Das Adventure-Game. - Inklusive Original-
Fernsehfolge "Wie wild waren die Wikinger
wirklich?" aus der BR-Serie "Willi wills
wissen". -PC-DVD-ROM fiir Windows. - USM -
United Soft Media. - ab 8; USK: ab 0



