Spiel & Puzzle 1,2,3 Mausezahlerei
(Zahlen)

Kinder ab 2 Jahren lernen in einem
Sortierspiel Zahlen und Mengen sowie
Farben und Formen zu unterscheiden.
Kinder ab 3 missen bestimmte Figuren
in einem Beutel ertasten und in den
Spielplan einfligen.

(Ab 2 Jahre)

Gute Nacht
(Formen und Farben)

Hier wird das Erkennen und Benennen
von Farben und Symbolen gelibt und
erstes Regelverstandnis geschaffen.
Es werden Einschlafrituale gefestigt und
mit den beiden Farbwirfelspielen
werden die Kinder an das Spielen nach
ersten Regeln herangefunhrt.

(Ab 2 Jahre)

Gute Nacht
(Sinneswahrnehmung)

Zu Spielbeginn werden die Hggformen
auf die Kordel aufgefadelt und im
Stoffsack versteckt. AnschlieRend soll
das Kind versuchen, durch den Stoffsack
hindurch die richtige Reihenfolge der
Holzteile zu erflihlen und mit den Karten
zu legen.

(Ab 2 Jahre)

Picco Klecksolino
(Farben)

Ein Spieler deckt ein Farbplattchen auf
und darf es auf die entsprechende Stelle
auf seiner Palette legen.
Wer als Erster seine Palette mit allen
Farben geflllt hat, ruft ,Klecksolino® und
gewinnt.

(Ab 3 Jahre)

Krokodil unterm Bett
(Gedachtnis)

In diesem fantasievollen
Gedachtnisspiel geht es darum, dass
Kinder moglichst viele Dinge finden, die
im Haus, auf dem Spielplatz oder im
unheimlichen Wald verborgen sind.
Sie bekommen spannende Geschichten
erzahlt midssen raten, was da versteckt
wurde und wo genau es sich befindet.
(Ab 3 Jahre)

Pino Sortino
(Aufraum — Lernspiel)

Der Spielplan zeigt 6 verschiedenfarbige
Bereiche im Haus. Das Kind wirfelt mit
dem Farbwirfel und sucht sich einen
Gegenstand aus. Findet es in diesem
Bereich auch die passende Aussparung,
darf es den Gegenstand dort
hineinlegen. Legt ein Kind den dritten
Gegenstand in einen Bereich, erhalt es
einen Glasstein. Es gewinnt das Kind mit
den meisten Glassteinen.

(Ab 3 Jahre)

Kannst du die Uhr?
(Zeit)

Es ist genau sieben Uhr dreiRig. Auf die
Platze, fertig, los! Die Spieler versuchen
so rasch wie moglich, vorgegebene
Uhrzeiten auf ihren Uhr-Karten einzu-
stellen. Zur Kontrolle dienen die Abbil-
dungen auf den Rickseiten der Kart-
chen.

(Ab 4 Jahre)
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Differix
(Konzentration)

Neunmal das gleiche Bild, und das auf
jeder Legetafel. Erst beim genauen Be-
trachten entdeckt man die kleinen ent-
scheidenden Unterschiede. Wer sich
darauf konzentriert, kann schon bald die
passenden Kartchen richtig zuordnen.
Fordert die Konzentration und
Wahrnehmung.

(Ab 4 Jahre)

Freche Sprech-Hexe
(Sprache)

In der Hexenkulche braut die Hexe ihren
Zaubertrank. Dazu missen die richtigen
Zutaten in den magischen Kessel ge-
ruhrt werden. Wer genau hinhért und
deutlich spricht, findet das richtige Kar-
tenpaar fur den geheimnisvollen Trank.
Enthalten sind Wort- und Sprachspiele
mit Reimwdrtern und ahnlich klingenden
Woértern.

(Ab 4 Jahre)



Lese-Piraten
(Lesen)

Eine Schatztruhe mit Spielideen zum
Lesenlernen. Klassische Spielideen in
schoéner Aufmachung, wie zum Beispiel
Bild - Buchstabenzuordnung, Bingo- und
Memoelemente und Stadt-Land-Fluss.
Die Spielesammlung ist stimmig und
padagogisch sinnvoll. Schon
Vorschulkinder kébnnen mit der
Piratentruhe ans Lesen herangefihrt
werden.

(Ab 5 Jahe)

Conni kommt in die Schule
(Schule) S —m———

Eine ganze Lernspielsammlung flr Vor-
schulkinder. Im ersten Spiel sucht Conni
richtige Rechenergebnisse. Beim zwei-
ten Spiel sucht Conni Rechenaufgaben.
Beim dritten Conni sucht Anfangsbuch-
staben!
Nr. 4: Conni sucht die passende Karte
und kombiniert Zahlen und Buchstaben.
(Ab 5 Jahre)

Sicher zur Schule
(Verkehrsschilder)

Die Kinder lernen bei diesem Legespiel
leicht und spielerisch die wichtigsten
Verkehrszeichen kennen.

(Ab 5 Jahre)
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